





Grupa: Mare /pregătitoare
Categoria de activitate: activitate integrata
Educarea limbajului

Educaţie pentru societate

Tema activităţii: “Întamplari cu animale”(povestire cu început dat)

Durata: O zi

Obiectivele proiectului:
· Cunoaşterea unor aspecte ale lumii înconjurătoare – animalele  domestice – înfăţişare, părţile corpului, acţiuni specifice, hrana, adăpostul, puii, foloasele pe care le aduc omului în ceea ce priveşte alimentaţia, îmbrăcămintea, tracţiunea etc.;

· Sprijinirea copiilor în procesul de asumare de roluri şi responsabilităţi – cunoaşterea unor reguli de comportare faţă de animale, a măsurilor necesare îngrijirii lor şi a modului în care copiii pot contribui la îngrijirea animalelor;

· Educarea capacităţii de a descrie unele animale, de a relata, de a susţine o conversaţie  folosind adecvat cuvintele în contexte gramaticale diferite.
Inventar de probleme

	                      Ce stiu copiii
	Ce doresc sa afle

	Animalele se mai numesc şi necuvântătoare, pentru că nu pot vorbi ca oamenii.

Animalele pot fi părinţi, iar copiii  lor se numesc pui.

Oamenii cresc anumite animale care se numesc animale domestice.
	 Animalele se înţeleg între ele?

Dacă puii se îmbolnăvesc asemenea copiilor, părinţii lor cum îi ajută?

Dacă iubim animalele , de ce le mâncăm, totuşi?

Carnea  nu ne face rău ?


Activitati de grup:
Educarea limbajului: “Întâmplări cu animale”   (povestire cu început dat)

Obiective de referinta vizate:

· să înţeleagă şi să transmită mesaje simple şi să reacţioneze la acestea;

· să fie capabil să creeze (cu ajutorul educatoarei) rime, povestiri, utilizând intuitiv diverse figuri de stil;

· să distingă sunetele care compun cuvintele şi să le pronunţe corect.

Educatie pentru societate: „Să iubim şi să ocrotim animalele”
Obiective de referinta vizate:

· să recunoască şi să respecte normele necesare integrării în viaţa socială, precum şi regulile de securitate personală;

· să aprecieze, în situaţii concrete, unele comportamente şi atitudini în raport cu normele prestabilite pe care le cunosc

Activitati pe arii de stimulare /sectoare /zone

Comportamente urmarite:

Bibliotecă: Citire şi descrieri de imagini „Prietenii din ogradă”
· să realizeze un dialog imaginar în care două personaje „câinele” şi „pisica” discută despre relaţiile dintre ele şi stăpân, pe de o parte, şi dintre ele şi alte animale (cal , vacă, porc, capră, oaie) pe de altă parte;

· să motiveze de ce animalele îşi iubesc stăpânul şi de ce stăpânul îşi iubeşte animalele;

· să relateze cum îngrijesc oamenii animalele din curte ( le hrănesc, le amenajează adăposturi pe care le şi curăţă, le aduc îngrijiri medicale atunci când se îmbolnăvesc etc.;

· să formuleze propoziţii în care să redea grija lor pentru animale.

Artă: Desen, pictura „ Mancare pentru oita”
· să realizeze picturi în care să prezinte modul în care ei îngrijesc şi ocrotesc animalele;

· să redea prin desen păţaniile oiţei;

· să formeze propoziţii cu cuvântul „Mieluţa”

Joc de masă: Puzzle ; Caută al cui este - asociere.
· să reconstituie un joc de puzzle cu imagini ale unor animale;

· să caute jetoanele cu hrana şi adăpostul animalelor, ale produselor pe care oamenii le obţin de la animale şi să le asocieze cu animalul respectiv;

· să cunoască foloasele pe care le aduc omului;

· să formuleze propoziţii, folosind în mod corect substantivele în cazul genitiv.

Construcţii: „Adăposturi pentru animale”
· să redea prin îmbinare, asamblare forma unor adăposturi;

· să explice pentru cine au construit adăposturile;

· să relaţioneze cu partenerii de grup.

Joc de rol: „De-a veterinarul”
· să cunoască şi să aplice reguli de protejare a vieţii animalelor;

· să manifeste grijă faţă de animalele neajutorate

· să-şi asume roluri şi responsabilităţi

· să se exprime în propoziţii simple şi dezvoltate, corecte din punct de vedere logic şi gramatical.

Strategii didactice:

Metode:  conversaţia, explicaţia,  expunerea,  povestirea, exerciţiul, jocul, problematizarea.
Material didactic: Jocul „Găseşte al cui este”, Puzzle, O imagine cu aspecte reprezentative din povestea”Uţa – Mieluţa”, diferite cărţi, imagini cu animale domestice, acuarela, creioane colorate, fişe de lucru, trusa „De-a doctorul”, halate de doctor, păpuşi – animale, diferite truse de construcţii
Finalitatea zilei:

Organizarea unei expoziţii cu lucrările executate de copii, strângerea materialelor şi aşezarea lor la locurile ştiute de copii.

Scenariul zilei

	Evenimente didactice
	Continutul stiintific
	Strategii didactice
	Evaluarea

	1. Moment organiztoric

2. Captarea atentiei

3. Anunţarea temei si enuntarea obiectivelor

4. Dirijarea învatarii

5. Consolidarea învatarii – atingerea performantei

6. Încheierea activitatii (zilei)


	Se asigură condiţiile optime pentru desfăşurarea programului zilnic – pregătirea sectoarelor, a materialelor didactice necesare.

După sosirea copiilor la grădiniţă, sunt lăsaţi să discute liber despre animalele domestice, apoi educatoare le  va prezenta „o căsuţă cu surprize” în care se află o imagine cu o oaie ( din poveste „Uţa – Mieluţa) cerându-se copiilor să descrie imaginea dar şi personajul principal şi să facă comentarii asupra detaliilor: funda roşie la gâtul animalului, iarba 
verde pe care o paşte etc.

  Se vor strânge copiii în jurul educatoarei şi vor fi anunţaţi că li se va citi o povestioară în care este vorba despre o oiţă pe nume „Uţa Mieluţa” dar că ei trebuie să continue povestirea deoarece nu este terminată.

UTA – MIELUTA      

de F. Şahling
                                                Pe la mijlocul iernii, oaia cea bătrână a bunicului , aduse pe lume o mieluţă, pe care o numiră  :  „Uţa – Mieluţa”. Într-o dimineaţă, cam pe la sfârşitul lunii ianuarie, Uţa – Mieluţa se trezi plină de voie bună. Nu-şi dădea seama de ce. Am visat oare ceva frumos, sau poate e din cauza soarelui ? se întreba ea. Nu-şi amintea totuşi să fi avut vreun vis. Şi nici soarele nu putea fi pricina voioşiei sale, căci razele lui nu pătrundeau încă până în staul. Atunci care să fie cauza? Deodată, Uţa – Mieluţa o descoperi: Pe uşa deschisă a grajdului şedea o păsărică şi cânta de mama focului. După ce-şi isprăvi cântecul, păsărica îi spuse: „Vino afară, somnoroaso ! Toată lumea a ieşit la aer, numai tu leneveşti aici. Soarele ne zâmbeşte, cerul e albastru, vântul adie uşor şi întreaga fire se bucură de această zi minunată.


Uţa – Mieluţa, nu stătu mult pe gânduri şi sări cu voioşie gardul staulului. În ogradă toate animalele îşi plimbau puii şi le arătau ograda.  Căţeluşa – mamă  îşi scoase căţeluşii din cuşcă şi îi învăţa să latre la persoanele necunoscute, că de, nu ea păzeşte casa? Mama – purceluşă îşi învăţa purceluşii să grohăie – semn că le e 
foame şi să vină gospodina să le aducă . Mama – văcuţă îşi scoase şi ea viţelul din grajd la plimbare prin ogradă şi-l învăţa să rumege fânul din fânar. 


După ce a zburdat prin ogradă , văzu peste gard câmpul verde. Deodată, ieşi pe poartă afară din ogradă , ajunse la iarba verde, dar….

Voi cere copiilor să continue povestea, spunând ce cred că a făcut oiţa, cu cine s-a întâlnit, dacă a păţit ceva rău sau nu, cum cred ei că s-a terminat păţania Mieluţei

Fiecare copil va oferi diverse variante de final.

După ce copiii îşi prezintă creaţiile le voi cere să dea un titlu povestirii, stabilindu-se cel mai potrivit.

Jocuri şi activităţi pe arii de stimulare.

În activitatea de la bibliotecă se pot realiza toate obiectivele din cadrul activităţii „Educaţie pentru societate”

Se vor realiza dialoguri imaginare în care două personaje (animale) discută despre relaţiile dintre ele şi stăpân sau dintre ele şi alte animale.

Cum simt ele dragostea stăpânului dar şi cum îşi arată ele dragostea stăpânului, etc.

În încheiere voi face aprecieri verbale şi stimulatorii asupra modului în care s-au comportat în timpul zilei şi au participat la  activităţi . Aprecierile vor fi individuale şi colective. Se va organiza expoziţia cu lucrările realizate în sectorul „Artă” şi le voi acorda recompense.


	Surpriza,

Conversaţia

Expunerea narativă

Povestirea, problematizarea 

Conversaţia

Jocul exerciţiu

Conversaţia de încheiere
	Prin impuls emoţional

Imaginea reprezentati
vă din poveste

Prin participare activă

Stimulente  jeleuri cu animalul preferat


[image: image1.png]


[image: image2.png]



PAGE  
4

